
VCarve	
  Coasters	
  project	
  



1.1	
  Job	
  layout	
  for	
  Coaster	
  project	
  	
  

24”	
  x	
  18”	
  represents	
  the	
  
usable	
  table	
  area	
  for	
  the	
  

ShopBot	
  Desktop	
  

X	
  axis	
  

Y	
  axis	
  

	
  X	
  Y	
  Datum	
  posi=on	
  	
  (X0,Y0)	
  



1.3	
  Design	
  Prac<ce	
  Layout	
  for	
  Coaster	
  project	
  	
  	
  

Coaster	
  2	
  
Text,	
  Centered	
  
Offset	
  boarder	
  vector	
  

Coaster	
  3	
  
Geometric	
  Shapes	
  
Circular	
  array	
  

Coaster	
  1	
  
Text,	
  Centered	
  

Coaster	
  1	
  
V-­‐Carve	
  text	
  inside	
  

Coaster	
  2	
  
V-­‐Carve	
  text	
  outside	
  
with	
  flat	
  boPom	
  

Coaster	
  2	
  
V-­‐Carve	
  Shapes	
  
	
  

1.4	
  Toolpath	
  simula<on	
  for	
  coaster	
  project	
  	
  	
  



2.1	
  	
  	
  Create	
  a	
  new	
  file	
  

2.2	
  	
  	
  	
  Set	
  X,	
  Y	
  dimensions	
  to	
  24”	
  x	
  18”	
  

2.	
  Start	
  a	
  new	
  job	
  

2.4	
  	
  	
  Set	
  material	
  (Z)	
  thickness	
  	
  

2.3	
  	
  	
  Set	
  Z	
  zero	
  to	
  top	
  of	
  materials	
  	
  

2.5	
  	
  	
  Set	
  X,Y	
  Datum	
  to	
  Lower	
  LeW	
  

2.6	
  	
  	
  Set	
  Units	
  to	
  Inches	
  

2.7	
  	
  	
  Set	
  Resolu=on	
  to	
  Standard	
  

2.8	
  	
  	
  	
  Set	
  material	
  to	
  MDF	
  

2.9	
  	
  	
  	
  Click	
  OK	
  



2.	
  Start	
  new	
  Job	
  (cont.)	
  

2.10	
  Save	
  

2.11	
  Name	
  file	
   2.12	
  	
  
	
  

Save	
  this	
  file	
  to	
  the	
  Thumb	
  drive	
  



3.	
  Draw	
  First	
  Coaster	
  

3.1	
  	
  
Select	
  tool	
  

3.2	
  	
  	
  
Set	
  Anchor	
  

3.3	
  	
  	
  
Enter	
  X,Y	
  Anchor	
  
loca=ons	
  

3.7	
  	
  	
  	
  Coaster	
  1	
  in	
  posi=on	
  

3.4	
  	
  	
  
Set	
  Corner	
  type	
  

3.5	
  	
  	
  
Set	
  sizes	
  

3.6	
  	
  	
  
Create	
  



4.	
  Draw	
  Second	
  Coaster	
  

	
  	
  
4.1	
  
Edit	
  boxes	
  can	
  do	
  math.	
  
	
  
AWer	
  the	
  exis=ng	
  2.0	
  enter	
  	
  “+3.5=“.	
  
The	
  new	
  value	
  of	
  “5.5”	
  will	
  appear.	
  

4.2	
  Create	
  	
  	
  

4.3	
  	
  	
  Coaster	
  2	
  in	
  posi=on	
  



5.	
  Draw	
  Third	
  Coaster	
  

	
  	
  
5.1	
  
AWer	
  the	
  exis=ng	
  5.5	
  enter	
  	
  “+3.5=“.	
  
The	
  new	
  value	
  of	
  “9.0”	
  will	
  appear.	
  

5.2	
  Create	
  	
  	
   5.3	
  Close	
  

5.4	
  	
  	
  Coaster	
  3	
  in	
  posi=on	
  



6.	
  Zoom	
  OPTION	
  1	
  

6.1	
  	
  	
  Use	
  Zoom	
  Box	
  tool	
  	
  

6.2	
  	
  
Use	
  Zoom	
  Box	
  tool	
  to	
  select	
  zoom	
  area.	
  



7.	
  Zoom	
  OPTION	
  2	
  

7.1	
  
Use	
  Selec=on	
  Mode	
  and	
  	
  
wheel	
  on	
  your	
  mouse	
  to	
  zoom	
  
	
  
NOTE:	
  When	
  using	
  a	
  mouse	
  wheel	
  to	
  zoom,	
  the	
  
zooming	
  ac=on	
  is	
  centered	
  on	
  the	
  loca=on	
  of	
  the	
  
cursor	
  arrow.	
  	
  	
  Moving	
  the	
  cursor	
  moves	
  the	
  center	
  
of	
  the	
  zooming	
  ac=on.	
  This	
  is	
  a	
  quick	
  and	
  flexible	
  way	
  
to	
  zoom	
  in	
  and	
  out.	
  	
  

7.2	
  	
  Zoomed	
  image	
  	
  



8.	
  Select	
  objects	
  	
  OPTION	
  1	
  	
  

8.1	
  	
  	
  Use	
  Selec=on	
  Mode	
  	
  

8.2	
  	
  	
  Place	
  =p	
  of	
  cursor	
  on	
  the	
  line	
  and	
  click	
  leW	
  mouse	
  boPom	
  to	
  select	
  object.	
  

8.3	
  	
  	
  To	
  add	
  to	
  the	
  selec=on,	
  hold	
  down	
  the	
  SHIFT	
  key	
  and	
  leW	
  click	
  on	
  
addi=onal	
  objects.	
  	
  



9.	
  Select	
  objects	
  	
  OPTION	
  2	
  	
  

9.1	
  	
  	
  Use	
  Selec=on	
  Mode	
  	
  
	
  

9.2	
  
Draw	
  marquee	
  from	
  LEFT	
  to	
  RIGHT	
  and	
  fully	
  surround	
  desired	
  objects.	
  Selected	
  
objects	
  turn	
  to	
  dashed	
  magenta	
  line	
  when	
  selected.	
  
	
  



10.	
  Select	
  objects	
  	
  OPTION	
  3	
  	
  

10.1	
  	
  	
  Use	
  Selec=on	
  Mode	
  	
  
	
  

10.2	
  
Draw	
  a	
  small	
  marquee	
  from	
  RIGHT	
  to	
  LEFT.	
  Any	
  object	
  touched	
  by	
  the	
  
marquee	
  will	
  be	
  selected.	
  	
  



11.	
  Move	
  selec<on	
  to	
  new	
  Layer	
  

11.2	
  	
  	
  Click	
  Move	
  to	
  Layer	
  
	
  

11.3	
  	
  	
  Click	
  New	
  Layer	
  
	
  

11.1	
  	
  	
  	
  
With	
  all	
  objects	
  selected,	
  	
  
RIGHT	
  mouse	
  click	
  to	
  bring	
  up	
  local	
  menu.	
  

11.4	
  	
  	
  Enter	
  name	
  

11.5	
  	
  	
  Make	
  visible	
  and	
  ac=ve	
  

11.6	
  	
  	
  OK	
  



12.	
  Ac<ve	
  Layers	
  

12.1	
  	
  	
  	
  
“Coaster	
  blanks”	
  is	
  now	
  the	
  ac=ve	
  layer.	
  

12.2	
  
LeW	
  click	
  to	
  bring	
  up	
  local	
  menu.	
  

12.3	
  
Ac=ve	
  Layer	
  is	
  Bold.	
  

12.4	
  
Light	
  bulb	
  icon	
  is	
  yellow	
  to	
  signify	
  
the	
  layer	
  is	
  visible.	
  
	
  
NOTE:	
  Clicking	
  the	
  light	
  bulb	
  icon	
  
toggles	
  visibility	
  of	
  the	
  layer	
  on	
  
and	
  off.	
  
	
  



13.	
  Layers	
  TAB	
  

13.1	
  	
  	
  	
  
Layers	
  can	
  also	
  be	
  
accessed	
  by	
  clicking	
  on	
  the	
  
Layers	
  tab.	
  	
  

13.2	
  	
  	
  	
  
Layers	
  is	
  now	
  the	
  main	
  
window.	
  



14.	
  	
  How	
  to	
  float	
  a	
  a	
  tool	
  window	
  	
  

14.1	
  	
  	
  	
  
LeW	
  mouse	
  click	
  on	
  tab,	
  
hold	
  buPon	
  down	
  and	
  
drag	
  tool	
  window	
  to	
  
desired	
  loca=on.	
  	
  
	
  
Release	
  mouse	
  buPon	
  
to	
  set	
  loca=on.	
  	
  

14.2	
  
To	
  reposi=on	
  the	
  
floa=ng	
  	
  window,	
  leW	
  
click	
  and	
  hold	
  in	
  the	
  
header	
  area	
  of	
  
window	
  and	
  then	
  drag	
  
it	
  to	
  the	
  new	
  loca=on.	
  
	
  



15.	
  	
  Reconnect	
  floa<ng	
  tool	
  window	
  to	
  leY	
  
menu	
  area	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  15.1	
  	
  	
  	
  
LeW	
  click	
  and	
  hold	
  in	
  
header	
  area	
  to	
  select	
  
window.	
  

15.2	
  	
  	
  	
  
Drag	
  window	
  back	
  to	
  
tab	
  area.	
  

15.3	
  	
  	
  	
  
Place	
  cursor	
  in	
  Tab	
  area	
  
and	
  release	
  leW	
  buPon.	
  	
  



16.	
  	
  Create	
  offset	
  vectors	
  

16.1	
  	
  Select	
  coaster	
  2	
  

16.2	
  	
  	
  
Select	
  Offset	
  Vectors	
  tool	
  



17.	
  	
  Create	
  offset	
  vectors	
  	
  (cont.)	
  

17.3	
  	
  	
  	
  Select	
  “inwards/LeW”	
  

17.4	
  	
  	
  	
  Set	
  distance	
  to	
  .25”	
  

17.5	
  	
  	
  	
  Select	
  Sharp	
  corners.	
  	
  

17.6	
  	
  	
  Create	
  offset	
  vector	
  

17.8	
  	
  	
  New	
  offset	
  vector	
  

17.7	
  	
  	
  Click	
  Close	
  



18.	
  	
  Add	
  Text	
  

18.2	
  	
  	
  	
  Enter	
  your	
  ini=als	
  

18.3	
  	
  	
  Select	
  True	
  Type	
  

18.4	
  	
  	
  Select	
  a	
  font	
  

18.5	
  	
  	
  Select	
  “LeW”	
  

18.6	
  	
  	
  Set	
  height	
  to	
  1”	
  

18.7	
  	
  	
  Click	
  on	
  drawing	
  to	
  place	
  the	
  
text	
  so	
  it	
  is	
  approximately	
  centered	
  on	
  
coaster	
  1.	
  	
  	
  	
  

18.8	
  	
  	
  	
  
Close	
  

18.1	
  	
  	
  	
  Select	
  Text	
  tool	
  



19.	
  	
  Copy	
  object	
  

19.1	
  	
  	
  	
  
LeW	
  click	
  once	
  on	
  object	
  line	
  to	
  
select	
  object.	
  	
  

19.2	
  	
  	
  	
  
Pause…	
  and	
  click	
  a	
  second	
  =me	
  to	
  
ac=ve	
  handles.	
  Cursor	
  turns	
  to	
  a	
  
cross	
  arrow.	
  If	
  cursor	
  doesn't	
  
change	
  to	
  a	
  cross	
  arrow,	
  move	
  it	
  
over	
  an	
  ac=ve	
  object	
  line	
  un=l	
  it	
  
does.	
  	
  

19.3	
  	
  	
  	
  
Hold	
  down	
  CONTROL	
  key	
  and	
  
then	
  click	
  and	
  hold	
  leW	
  mouse	
  
buPon.	
  	
  

19.4	
  	
  	
  	
  
Drag	
  a	
  copy	
  to	
  the	
  lower	
  leW	
  corner	
  of	
  
coaster	
  2.	
  	
  Release	
  mouse	
  buPon	
  first	
  
and	
  the	
  Control	
  key	
  second.	
  



20.	
  Aligning	
  objects	
  	
  

20.1	
  Select	
  Alignment	
  	
  tool	
  

20.2	
  	
  
Check	
  box	
  

20.3	
  	
  
Close	
  

20.4	
  
All	
  Alignment	
  tools	
  are	
  now	
  visible	
  in	
  
main	
  drawing	
  tool	
  area.	
  



20.	
  	
  Aligning	
  objects	
  (cont.)	
  	
  

20.5	
  	
  	
  	
  
Select	
  first	
  object.	
  	
  
This	
  is	
  the	
  object	
  that	
  will	
  move.	
  

20.7	
  	
  	
  	
  
Click	
  on	
  “Center	
  Objects”	
  tool.	
  	
  

20.8	
  	
  	
  	
  
The	
  first	
  object	
  (text)	
  aligns	
  ver=cally	
  
and	
  horizontally	
  to	
  the	
  	
  center	
  of	
  the	
  
second	
  object	
  (coaster	
  outline).	
  

20.6	
  	
  	
  	
  
Hold	
  shiW	
  key	
  down	
  and	
  select	
  
second	
  object	
  (coaster	
  outline).	
  	
  
This	
  object	
  will	
  not	
  move	
  during	
  the	
  
alignment.	
  	
  



20.	
  	
  Aligning	
  objects	
  (cont.)	
  

20.9	
  	
  	
  	
  
Repeat	
  text	
  alignment	
  for	
  coaster	
  2.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
POINT	
  TO	
  REMEMBER:	
  
The	
  object	
  that	
  is	
  select	
  FIRST	
  will	
  ALIGN	
  (move)	
  to	
  the	
  second	
  object.	
  



21.	
  Drawing	
  and	
  centering	
  geometric	
  shapes	
  

21.1	
  	
  	
  Select	
  Draw	
  Star	
  tool	
  

21.2	
  	
  	
  Set	
  points	
  to	
  5	
  

21.3	
  	
  	
  Set	
  radius	
  to	
  .5	
  inches	
  

21.4	
  	
  	
  Set	
  percentage	
  to	
  40	
  



21.	
  Drawing	
  and	
  centering	
  geometric	
  shapes	
  (cont.)	
  

21.5	
  	
  Posi=on	
  cursor	
  at	
  the	
  center	
  
of	
  coaster	
  3	
  un=l	
  the	
  cursor	
  turns	
  
to	
  a	
  cross	
  hairs	
  and	
  click	
  once	
  to	
  
create	
  the	
  star.	
  	
  

21.6	
  The	
  star	
  will	
  now	
  be	
  centered	
  
on	
  the	
  coaster	
  

21.8	
  	
  	
  Open	
  Circle	
  tool.	
  21.7	
  	
  	
  Close	
  Star	
  tool.	
  



21.	
  Drawing	
  and	
  centering	
  geometric	
  shapes	
  (cont.)	
  

21.10	
  	
  Posi=on	
  cursor	
  at	
  center	
  of	
  
star	
  	
  un=l	
  cursor	
  turns	
  to	
  a	
  cross	
  
hairs.	
  Click	
  once	
  to	
  create	
  the	
  
circle.	
  

21.9	
  	
  Select	
  “Diameter”	
  
buPon	
  and	
  enter	
  2.75	
  in	
  
the	
  size	
  box.	
  	
  

21.11	
  	
  	
  Close	
  circle	
  tool.	
  	
   21.4	
  	
  Create	
  a	
  copy	
  of	
  star	
  to	
  
the	
  right	
  of	
  coaster	
  3.	
  



22.	
  	
  Resizing	
  objects	
  	
  

22.3	
  	
  	
  
Set	
  anchor	
  point	
  to	
  center	
  
Set	
  width	
  to	
  .5	
  inches	
  
Check	
  “Link	
  XY”	
  box.	
  
Click	
  Apply.	
  Click	
  Close	
  

22.4	
  	
  	
  
The	
  star	
  should	
  now	
  be	
  smaller	
  than	
  the	
  
star	
  in	
  the	
  circle.	
  

22.2	
  	
  	
  Open	
  Object	
  size	
  tool.	
  	
  

22.1	
  	
  	
  Select	
  second	
  star	
  



23.	
  	
  Copying	
  Objects	
  along	
  a	
  vector	
  

21.7	
  	
  	
  Eight	
  stars	
  should	
  now	
  be	
  
copied	
  along	
  the	
  circle.	
  	
  
	
  
21.8	
  	
  Delete	
  the	
  extra	
  star	
  and	
  
circle	
  by	
  holding	
  down	
  the	
  
CONTROL	
  and	
  clicking	
  the	
  X	
  key.	
  

23.2	
  	
  	
  Open	
  Copy	
  object	
  along	
  
vectors	
  tool	
  

	
  	
  2.	
  
1.	
  

23.1	
  Select	
  small	
  star	
  first,	
  hold	
  
ShiW	
  key	
  down	
  and	
  select	
  the	
  
circle.	
  	
  

23.3	
  	
  	
  
Select	
  Copy	
  
Object	
  

23.4	
  	
  	
  
Enter	
  8	
  
copies	
  

23.5	
  	
  	
  
Click	
  “Copy	
  

23.6	
  	
  Click	
  “Close”	
  



24.	
  Se`ng	
  up	
  the	
  V-­‐Carving	
  toolpaths	
  for	
  Coaster	
  1.	
  	
  	
  	
  

24.1	
  	
  	
  
Select	
  design	
  vectors	
  in	
  coaster	
  1.	
  	
  

24.2	
  	
  	
  	
  
Click	
  “Switch	
  to	
  toolpaths	
  tab”	
  .	
  	
  

24.3	
  The	
  Toolpaths	
  window	
  
will	
  open	
  on	
  the	
  right	
  of	
  your	
  
screen.	
  	
  
Click	
  on	
  the	
  V-­‐Carve	
  /Engraving	
  
toolpath	
  tool.	
  	
  	
  



24.	
  Se`ng	
  up	
  the	
  V-­‐Carving	
  toolpaths	
  for	
  Coaster	
  1	
  (cont.)	
  	
  

24.4	
  	
  	
  	
  
Click	
  “Select…”	
  buPon	
  



24.	
  Se`ng	
  up	
  the	
  V-­‐Carving	
  toolpaths	
  for	
  Coaster	
  1	
  (cont.)	
  	
  

24.6	
  	
  
Set	
  Cuqng	
  
Parameters	
  
to	
  these	
  
numbers.	
  

24.7	
  	
  
Set	
  Feeds	
  and	
  Speeds	
  to	
  
these	
  numbers.	
  	
  
	
  
MAKE	
  SURE	
  TO	
  SELECT	
  
“inches/sec”	
  

24.5	
  Locate	
  and	
  select	
  the	
  V-­‐Bit(90	
  deg	
  0.5”)	
  

24.8	
  	
  
Click	
  Apply	
  

24.9	
  	
  
Click	
  OK	
  



24.	
  Se`ng	
  up	
  the	
  V-­‐Carving	
  toolpaths	
  for	
  Coaster	
  1	
  (cont.)	
  	
  

24.9	
  	
  Name	
  the	
  tool	
  path	
  

24.10	
  	
  Click	
  Calculate	
  



25.	
  Previewing	
  the	
  toolpath	
  	
  

25.1	
  	
  
The	
  cuqng	
  path	
  of	
  the	
  v-­‐bit	
  
is	
  	
  is	
  now	
  visible	
  in	
  the	
  3D	
  
view	
  tab	
  window.	
  

25.2	
  	
  
Click	
  Preview	
  to	
  simulate	
  the	
  V-­‐carving	
  

25.3	
  Bold	
  text	
  means	
  toolpath	
  is	
  “selected”	
  

25.4	
  Checked	
  box	
  means	
  tool	
  path	
  is	
  “visible”	
  



26.1	
  Close	
  Preview	
  window	
  	
  

26.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpaths	
  for	
  Coaster	
  3	
  

26.2	
  Click	
  “Switch	
  to	
  drawing	
  tab”	
  
to	
  open	
  drawing	
  tool	
  window.	
  	
  

26.3	
  
Click	
  on	
  the	
  2D	
  tab	
  
to	
  make	
  it	
  ac=ve	
  
and	
  visible.	
  	
  



26.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpaths	
  for	
  Coaster	
  3	
  (cont.)	
  

26.4	
  	
  	
  	
  
Select	
  all	
  the	
  stars	
  

26.5	
  	
  	
  	
  
Right	
  click	
  for	
  local	
  
menu	
  and	
  click	
  Group	
  
Objects	
  

26.6	
  	
  
Grouped	
  	
  vectors	
  and	
  objects	
  have	
  solid	
  lines.	
  	
  



26.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  3	
  (cont.)	
  

26.7	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
26.7	
  	
  
Switch	
  back	
  to	
  the	
  Toolpaths	
  window	
  and	
  
select	
  the	
  toolpath	
  for	
  	
  “Project	
  01	
  Coaster	
  
1”.	
  

26.8	
  	
  
Click	
  on	
  “Duplicate	
  Toolpath”	
  icon.	
  	
  

26.9	
  
A	
  copy	
  will	
  be	
  created	
  that	
  contains	
  all	
  the	
  
same	
  parameters	
  as	
  the	
  original.	
  	
  
	
  
26.10	
  Double	
  click	
  the	
  new	
  toolpath.	
  This	
  
will	
  open	
  its	
  edi=ng	
  window.	
  	
  



26.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  3	
  (cont.)	
  

	
  
26.11	
  	
  
Select	
  grouped	
  objects.	
  

	
  
26.12	
  	
  
Rename	
  the	
  toolpath	
  

26.13	
  Calculate	
  

26.13	
  
Preview	
  



27.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  2.	
  

27.1	
  Duplicate	
  the	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  3	
  

27.2	
  Right	
  click	
  duplicated	
  tool	
  path	
  and	
  
rename	
  it	
  Coaster	
  2.	
  



27.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  2	
  (cont.)	
  

27.3	
  Open	
  the	
  toolpath	
  edi=ng	
  window	
  

27.4	
  	
  
Select	
  Coaster	
  2	
  
design	
  vectors.	
  

27.5	
  
Check	
  box	
  for	
  Flat	
  
Depth	
  

27.6	
  	
  	
  Set	
  Flat	
  
Depth	
  to	
  	
  .125	
  
inches.	
  	
  

27.7	
  	
  Check	
  	
  box	
  

27.8	
  
Click	
  Select	
  to	
  
open	
  tool	
  
database.	
  



27.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  2	
  (cont.)	
  

27.8	
  Select	
  .25	
  End	
  mill	
  bit	
  

27.9	
  	
  Match	
  seqng	
  and	
  parameters	
  

27.10	
  	
  	
  OK	
  

MAKE	
  SURE	
  	
  rate	
  is	
  
set	
  to	
  “inch/sec”	
  



27.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  2	
  (cont.)	
  

27.11	
  Set	
  to	
  Offset	
  and	
  Climb	
  cut	
  

27.12	
  Check	
  box	
  and	
  set	
  to	
  1	
  inch	
  ramp	
  

27.13	
  Calculate	
  



27.	
  Create	
  the	
  V-­‐Carve	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  2	
  (cont.)	
  

27.14	
  [Pocket]	
  toolpath	
  uses	
  
the	
  .25”	
  end	
  mill	
  as	
  the	
  “large	
  
area	
  clearance	
  tool”	
  

27.15	
  The	
  second	
  tool	
  path	
  
uses	
  the	
  v-­‐bit.	
  

27.16	
  	
  	
  
Click	
  on	
  “Preview	
  Visible	
  Toolpaths.	
  	
  	
  
This	
  will	
  preview	
  any	
  toolpath	
  that	
  with	
  a	
  checked	
  box	
  in	
  front	
  of	
  it.	
  	
  



28.1	
  Use	
  the	
  move	
  arrows	
  to	
  change	
  
the	
  order	
  of	
  the	
  toolpaths.	
  

28.2	
  Match	
  this	
  order.	
  	
  

28.	
  Save	
  the	
  toolpaths	
  

28.4	
  Click	
  “Save”	
  icon	
  



28.	
  Save	
  the	
  toolpaths	
  (cont.)	
  

28.5	
  	
  Select	
  the:	
  
“Shopbot	
  (arcs)(inches)	
  (*.sbp)”	
  post	
  processor	
  

28.6	
  	
  Select	
  the	
  [Pocket]	
  toolpath	
  for	
  Coaster	
  2	
  

28.7	
  	
  
Click	
  Save	
  Toolpath	
  

28.8	
  
Save	
  the	
  toolpath	
  to	
  a	
  folder.	
  



28.	
  Save	
  the	
  toolpaths	
  (cont.)	
  

28.10	
  
Select	
  the	
  remaining	
  3	
  toolpaths.	
  	
  

28.9	
  
Check	
  box	
  

28.11	
  
Click	
  Save	
  toolpaths.	
  The	
  3	
  selected	
  toolpaths	
  will	
  
be	
  saved	
  as	
  one	
  file.	
  When	
  run	
  on	
  the	
  ShopBot	
  
the	
  toolpaths	
  will	
  run	
  in	
  the	
  order	
  they	
  are	
  listed.	
  	
  

28.12	
  	
  Give	
  the	
  group	
  a	
  name	
  and	
  save	
  
to	
  your	
  folder	
  

Save	
  this	
  file	
  to	
  the	
  Thumb	
  drive	
  




